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Régle du jeu :

Version 2

Quand les joueurs se connaissent bien, il est possible de jouer a identifier les forces des
autres : chaque joueur recoit les forces que chacun des autres joueurs lui reconnait.
Chaque joueur justifie son choix en donnant des exemples concrets d’actions de 'autre.

1. Discussion:

Se poser des questions sur son orientation renvoie a des questions parfois bien plus
profondes et plus existentielles :

Quelles sont mes priorités ? Qu’est-ce qui est important pour moi ? (gagner bien ma vie,
me rendre utile, aimer mon métier, avoir du temps pour mes passions, m’engager au
service des autres, suivre des études intéressantes, faire quelque chose de beau,...)

Qu’est-ce qui donne du go(it a ma vie ? Qu’est-ce que j’aime faire ? (sport, art, musique,
bricoler, service,...)

L’homme a besoin de sens pour vivre. Quel sens est-ce que je veux donner a ma vie ?
Quel temps voudrais-je réserver a Dieu dans ma vie ?



